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Kandavas Lauksaimniecības tehnikuma
Erasmus+ projekta “Pedagogu profesionālā pilnveide-vispārējās vidējās izglītības standarta ieviešana Kandavas Lauksaimniecības tehnikumā”.
Metodiskie materiāli 
(kursos apgūto metožu un prasmju apkopojums)
Projekts Nr.2022-1-LV01-KA122-SCH-000075621


Mērķis: jaunā vispārējās vidējās izglītības standarta ieviešana, izmantojot mūsdienīgas mācību metodes,

Sasniedzamais rezultāts: mācību un audzināšanas process ir padarīts par mūsdienīgu, orientētu ne tikai uz zināšanām, bet uz prasmju apguvi











[image: erasmus_logo.jpg]

Kursu “ “BUILDING A POSITIVE LEARNING ENVIRONMENT – Classroom management, communication skills, effective teaching and learning” laikā iepazināmies un apguvām labi sagatavotu teorētisko materiālu par klasvadību, klases iekārtojuma nozīmi mācību procesā, problēmsituāciju risināšanas un novēršanas veidus, skolotāja lomu klasē – žesti, mīmika, stāja, uzvedība, balss tonis utt.
Vieni no interesantākajiem un atmiņā paliekošajiem brīžiem bija savstarpējās diskusijas un pieredzes apmaiņa, kad stāstījām, klausījāmies, salīdzinājām un nosacīti risinājām situācijas no mūsu ikdienas piemēriem, reāliem gadījumiem.
Izrunājām, aplūkojām, apguvām un praktiski izmēģinājām vairākas stundās lietojamas aplikācijas:
1.ClassDojo ir vienkārša, krāsaina klases pārvaldības lietotne skolotājiem, vecākiem un skolēniem. Skolotāji var izmantot lietotni, lai informētu vecākus par svarīgiem jautājumiem viņu bērniem vai klasei kopumā, apbalvotu un slavētu skolēnu uzvedību un ieaudzinātu "klases vērtības". Labi piemērots skolēniem līdz 11 gadu vecumam.
2.Padlet ir bezmaksas lietotne no Google Chrome tīmekļa pārlūkprogrammas, kas ir izstrādāta, lai palīdzētu lietotājiem izveidot un sadarboties ar citiem. Tāpat kā papīra lapa, Padlet sienas ļauj lietotājiem pievienot visu, ko viņi vēlas, piemēram, tekstu, attēlus, videoklipus, mūziku utt., ko var koplietot ar citiem no jebkura viedtālruņa, planšetdatora vai datora.
3.Voki ir jautrs rīks avataru veidošanai, ko studenti var izmantot mājas darbiem, klases darbiem vai projektiem. Pielāgojiet viņu izskatu un to, ko viņi saka, un dalieties ar citiem!
Apguvām un izmēģinājām dažādas spēles, lai mācīšanās process būtu interesants, radošs, spētu noturēt skolēnu uzmanību un vienlaicīgi saņemtu vai nostiprinātu zināšanas:
1.Mākslas un vēstures stunda vēstures muzejā ar uzdevumu. Noskaidrot un prezentēt muzejā esošo ģimeņu ģerboņu vēsturi. Uzzīmēt, kāds mūsdienās varētu izskatīties šīs ģimenes ģerbonis.
2.Pabeidz teikumu. Dalībnieki sastājas aplī un katrs nākamais saka vienu teikumu, bet tam jābūt kā iepriekšējā teikuma turpinājumam un par tēmu, kas klasē apgūta. Var izmantot un pielāgot gandrīz visiem mācību priekšmetiem.
3.3 patiesības 1 meli. Dalībniekiem jānokļūst pie cita dalībnieka, minot, kas no teiktā ir patiesība, kas meli. Katra pareiza atbilde ir viens solis uz priekšu.
4.Klases noteikumu kopīga veidošana, kā vienota mozaīka. Katrs no skolēniem uz kopējā plakāta uzraksta vienu noteikumu, plakāta veidošanā iesaistās visi – raksta, zīmē, līmē, loka.

Kursos “4Cs: Communication, Collaboration, Creativity and Critical thinking”apgūtās metodes:
1.«Rīta lappuses»
Neatkarīgi no tā, kā tu jūties un kāds ir tavs garastāvoklis, katru rītu ieraksti savā dienasgrāmatā 3 lappuses. Ļauj savām domām brīvi raisīties un pieraksti visu bez ierobežojuma, kas nāk prātā.
Rakstot rīta lappuses, raksti visu, ko vēlies sasniegt (piem., sākt dejot, dziedāt vai apmeklēt keramikas nodarbības) – tas palīdzēs pārvarēt nedrošību un šķēršļus, kas to kavē.
2.”ZIP-ZAP-BOING-JUMP’’
1.Dalībnieki stāv aplī tā, lai starp viņiem ir pietiekami daudz vietas. Ir trīs veidi, kā «nodot spēli» nākamajai personai. Viens no tiem ir ar roku ātri norādīt uz nākamo personu aplī, vienlaikus sakot “zip”. Uzsākot spēli, lieciet visiem izmēģināt šo kustību, nododot to pa apli uz priekšu.
2.“Zip” var tikai piespēlē nākamajai personai aplī pa kreisi vai pa labi. 
3.Nākamais veids, kā piespēlēt spēli, ir “zap”, vienlaikus saliekot plaukstas kopā un norādot uz jebkuru citu aplī esošo dalībnieku. Pirms spēles visi izmēģina “zap” kustību. “Zap” piespēles spēlē ikvienam aplī esošajam, kurš nav nākamais rindā.
3.Vēl viens veids, kā turpināt spēli ir “boing”, ko veic vienlaikus ar palēcienu “zvaigznes formā”. Šī kustība atgriež “zip” vai “zap” pie to veicējiem. 
4.Visbeidzot “jump” ir kustība, ko veic palecoties un ar augšup paceltām rokām norādot spēles virzienu. Dalībnieks, kas atrodas blakus “izlaiž” savu kārtu.
3.”Uzcel pili”- veicina sadarbības prasmes
Sadalās komandās pa 4 un sadala lomas: runātājs, bet nedrīkst darboties ar rokam, cilvēks ar aizsietām acīm, bet var darboties ar abām rokām, klusētājs, bet var darboties ar vienu roku.
[bookmark: _GoBack]Jāceļ pils no spageti makaroniem un mašmeloniem. Pēc katrām divām minūtēm mainās lomām. Kopīgais laiks uzdevumua veikšanai 10 min.
4.”Dzijas kamols” attīstīta uzmanības un  koncentrēšanās spējas, kā arī trenē atmiņu 
Dalībnieki sēž aplī un pasaka grupai trīs lietas par sevi viena no tām būs meli. Pēc tam padod dzijas kamolu citam aplī sēdošam dalībniekam. Šis dalībnieks mēģina uzminēt melus, pēc tam pasaka trīs lietas par sevi un padod dzijas kamolu tālāk, veidojot «tīklu» starp dalībniekiem. Kad visi dalībnieki būs izstāstījuši par sevi, dzijas kamolu padod atpakaļ, lai izjauktu izveidoto «tīklu». Šoreiz katram dalībniekam pie kura atrodas dzijas kamols jāmēģina pastāstīt, ko atceras par dalībnieku, kuram tiks nodots dzijas kamols.
5.” Iepazīšanās spēle”
Dalībnieki sastājas aplī un katrs izdomā kustību, kas viņu raksturo. Vadītājs dodas pie kāda no dalībniekiem un iepazīstina ar sevi, uzsākot sarunu:
A: "Sveiki, mani sauc A", un pievieno kustību savam vārdam 
B: "Sveiks, A", atkārto A vārdu un kustību, "mans vārds ir B" un pievieno savu kustību. A: "Prieks iepazīties ar tevi, B", un attēlo B kustību.
Tad A ieņem B vietu aplī, bet B dodas meklēt citu dalībnieku ar kuru sevi iepazīstināt.
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Kursos “Fluency & Language Development for Educational Staff”, tika uzlabotas angļu valodas zināšanas ar mērķi paaugstināt mācību stundas efektivitāti, izmantojot materiālus svešvalodā. Skolotāja no angļu valodas iztulkoja mācību materiālu matemātikā, lai paaugstinātu stundas kvalitāti:

Uzziņas avoti:
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Example
Find the midpoints between the coordinates (-4, -1) and (6,7)!
https://www.youtube.com/watch?v=IuPOZCm3VdQ&t=2s
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Attālums starp diviem punktiem un viduspunkts
Attālums starp diviem punktiem
Attāluma formula ir algebriska izteiksme ,ko izmanto, lai noteiktu attālumu starp diviem punktiem ar koordinātām    : 
[bookmark: _Hlk146987609]
PIEMĒRS : 
Atrodi attālumu starp (-1; 1) un (3; 4)!
Šī problēma tiek vienkārši atrisināma, ievietojot - un - vērtības attāluma formulā:


Nogriežņa viduspunkts
Dažreiz jums ir jāatrod punkts, kas atrodas tieši starp diviem citiem punktiem. Šo vidējo punktu sauc “viduspunkts”. Pēc definīcijas,  līnijas segmenta viduspunkts ir punkts šajā līnijas segmentā, kas sadala segmentu divos kongruentos segmentos.
Ja līnijas segmenta beigu punkti ir  , tad līnijas nogriežņa viduspunktam ir koordinātas:


PIEMĒRS : 
Atrodiet viduspunktu M starp koordinātām (- 4; -1) un (6; 7)!
M = 


UZDEVUMI:
1. VIDUSPUNKTS.

Atrodiet līnijas viduspunktu, ko veido šādi divi punkti: A = (1;5) un B = (8;7)!
( -7; -2)


( 9; 12)

( 4,5; 6)

( -3,5; -1)

					

2. ATTĀLUMS.

Atrodiet attālumu starp diviem norādītajiem punktiem A = (3; 6) un B = (4; 8), un atbildē rakstiet ar vienu ciparu aiz komata.
ATBILDE:  





3. VIDUSPUNKTS.

Atrodiet divu punktu viduspunktu zemāk esošajā koordinātu sistēmā.
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M = (          ;         )



4. ATTĀLUMS.

Atrodiet attālumu (ar 2 nozīmīgiem cipariem) starp diviem punktiem tālāk norādītajā koordinātu sistēmā.
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Materiālu apkopojad = 

Erasmus+ koordinatore
Jeļena Šnikvalde
image5.png
Midpoint

Find the midpoint of the line created by the following two points:
A=(1,5)and B=(8,7)

(=7,-2)
(9;12)
(4,5;6)

(737 5; 71)
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Distance

Find the distance between the following two points : A = (3;6)
and B = (4; 8) and answer with one decimal.

Answer:
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Midpoint

Find the midpoint of the two points in the coordinate system
below.
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Distance

Find the distance (with 2 significant figures) between for the two
points in the coordinate system below.





image1.jpeg
Rk Lidzfinansé
* Eiropas Savienibas
AT Erasmus+ programma




image2.png
@& mathplanet.com/education/algebra-2/conic-sections/distance-between-two-points-and-the-midpoint
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Distance between two points and
the midpoint

«” Do excercises » Show all 4 exercises

The distance formula is an algebraic expression used to determine the distance
between two points with the coordinates (z1,y1) and (z2,y2).

D= \/(12 —21)’ + (12 — )’

Example
Find the distance between (-1,1) and (3, 4).

This problem is solved simply by plugging our x- and y-values into the distance
formula:

D=,/B-(-1))P+@-17=

=,16+9=.25=5
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Sometimes you need to find the point that is exactly between two other points.
This middle point is called the "midpoint". By definition, a midpoint of a line
segment is the point on that line segment that divides the segment in two
congruent segments.

If the end points of a line segment is (x;, y;) and (x,, y,) then the midpoint of the
line segment has the coordinates:

1t T2 Y1+ Y2
2 ’ 2




